Piivi Nietosvaara

Tottelevaisuuskoulutus

Rottweilerlehden toimitus otti minuun yhteyttd ja
pyysi  kirjoittamaan  tottelevaisuuskoulutuksesta
Jjatkokertomuksen, joka on tarkoitus julkaista nel-
jdssd lehdessd (2/95, 3/95, 4/95 ja 5/95). Artikkeli-
sarjassa yritdin vdlittdd teille niitd neuvoja ja ko-
kemuksen kautta hankittuja tietoja, joita on vuosien
varrella mieleen jddnyt. Ndilld harjoituksilla tih-
ddtddn kilpailusuorituksiin, mutta vaikkei aikoisi-
kaan kilpailla koiransa kanssa, ndistd ohjeista voi
olla hyotyd ihan tavallistakin eldmdd varten.

Harjoitellessani koiran kanssa piddn padmairini
suoritusta, jota on miellyttdvd katsoa. Eli koira te-
kee annetut tehtdvdt mielelldén ja iloisesti. Toki
koulutuksessa tarvitaan pakkoa, mutta on tdysin
koirasta riippuvaista milld voimakkuudella sitd
kaytetddn. Usein kuitenkin ndkee suorituksia, jois-
sa on ihan kiitettdvisti kdytetty pakkoa, mutta mo-
tivointi on tdysin unohtunut — puhumattakaan kii-
toksesta. Itse asiassa koiran oppiminen perustuu
pitkélti oikein ajoitettuun kiitokseen. Jos kiitos on
sekunninkin mydhissé, sen teho heikkenee. Uutta
liikettd opetettaessa on tirkedd, ettd koiraa kiitetddn
jo silld hetkelld, kun se aikoo tehdé oikein. Esim.
kun koira késketddn istumaan, tdytyy kiitossanan
tulla silld hetkelld, kun takapuoli on menossa maa-
han.

Motivointi on myds ehdottoman tirkedd. Koi-
ralle tdytyy saada halu suorittaa pyydetty tehtiva.
Motivointivélineend kiytetddn esim. palloa, puru-
patukkaa tai makupaloja. Rottweilerit ovat ahneita
ruuan perdédn ja ovat usein valmiita tekemddn mitd
tahansa pienen lihapullapalan eteen. Jos ndin on,
kannattaa ehdottomasti hyddyntdéd tétd. On aivan
sama kaytetddnko motivointiin esinettd vai ruokaa
— viisas kouluttaja kdyttdd sitd mistd koira eniten
pitdd. Jos olet epdvarma siitd kumpaa pitdisi kiyt-
tad, kokeile ja tee paédtoksesi vasta sen jalkeen.

Valmis suoritus on aina kokonaisuus, joka
muodostuu pienistd osasuorituksista. Ndmé pienet
osasuoritukset opetan kunkin erikseen, kunnes lo-
pulta yhdistin osaset kokonaiseksi liikesuorituk-
seksi, esimerkiksi noudoksi.

Koulutuksen voi aloittaa jo heti, kun pentu tu-
lee taloon. Pennulta ei tietenkdén voi vield vaatia

kovin paljoa, mutta kokeneet kouluttajat pystyvit
opettamaan jo pennulle ikddn kuin “vaivihkaa” pal-
jon erilaisia asioita. Esimerkiksi luoksetuloa voi
harjoitella niin, ettd kun pentu jai haistelemaan jo-
tain hajua, omistaja piiloutuu vaikkapa pensaan
taakse ja huutaa pentua. Se tulee vauhdilla etsi-
madn isdntdd/emantdd. Joskus saatan kiyttdd seu-
raavanlaista konstia: Huudan pentua nimelta. Jos se
ei tottele, odotan kunnes se ei endé katso minuun ja
heitén sitd avainnipulla. Pentu hatk&htad kilindd ja
samassa huudan sitd nimeltd ja juoksen karkuun.
Pentu tulee kiireesti luokse ja kehun sitd ylitse-
vuotavasti. Avainnipun haen hetken kuluttua huo-
miota herédttdmétti pois.

Nyt kdydadnkin sitten pohtimaan eri liitkesuori-
tuksia. T4lld kertaa késittelen seuraamista, litkkees-
td istumista ja luoksetuloa. Jokainen voi itse tutkia
Palveluskoiraliiton julkaisemasta sddntokirjasta
kuinka liikkeet suoritetaan kilpailutilanteessa. Pa-
neudun seuraavassa vain liikkeiden opettamiseen.

Seuraaminen

Seuraamisen harjoittelun voi aloittaa jo aivan pie-
nen pennun kanssa. Pentua tai nuorta koiraa ei tar-
vitse laittaa sivulle istumaan harjoitusta aloitettaes-
sa. Liikkeelleldhto perusasennosta voidaan vallan
hyvin opettaa vasta myohemmin. Aloitan seuraa-
misharjoituksen siten, ettd koira saa kdvelld hih-
nassa aivan vapaasti. Kaivan taskusta motivointiva-
lineen (pallon tai makkaran, riippuen siitd misti
koira on kiinnostunut). Kiinnitdn koiran huomion
motivointivdlineeseen ja houkuttelen sen viereeni
vilineen avulla. Huomatkaa, ettd liikun koko ajan
itse. Talld tavoin koira tulee ikdin kuin huomaa-
mattaan sivulleni ja voin antaa sille kdskyn “’seu-
raa”. Késkyn tulee olla iloinen ja kannustava, ei
vihainen karjaisu. Talutin on vasemmassa kddessa-
ni, melko lyhyeni, jotta voin tarvittaessa estdd silld
koiraa hyppimistd. Oikeassa kéddessd piddn moti-
vointiesinettd ja kédteni on suurin piirtein leuan kor-
keudella. Kun koira alkuharjoituksissa seuraa
vaikka vain kaksi askelta, palkitsen sen vélittomis-
ti. Nyt on erittdin tdrked huolehtia siitd, ettd koira
todellakin seuraa kiinnostuneena ja palkkio anne-
taan juuri silld hetkelld, kun se tekee oikein (katsoo



ylos motivointiesineeseen ja seuraa hyppimaittd).
Olkaa tarkkoja palkitsemisen suhteen ja dlkda yrit-
tako edetd liian pitk&d matkaa kerralla. Muutama
askel riittaa.

Sitten otetaan koiralta motivointiesine pois tai,
jos on kdytetty ruokaa, kaivetaan taskusta uusi ma-
kupala ja tehdddn suoritus uudelleen. Véhitellen
seuraamismatkaa pidennetéén ja motivointivilinet-
td aletaan pitdd piilossa nyrkin sisélld, kunnes pais-
tdn sithen ettei koira endd nde motivointiesinetta.

Joissakin koulutustilaisuuksissa neuvotaan seu-
raaminen aloittamaan ensin komentamalla késky
“seuraa” ja heti perddn nykdisemailld terdvésti talut-
timesta. Tamékin koulutusmenetelma tuottaa tulos-
ta, mutta koira ei valttimatta seuraa kovin iloisesti.
Tuntuu aika epdloogiselta, ettd koira haluaisi seura-
ta mielellddn ohjaajaa, joka ensin tiuskaisee vihai-
sesti ja heti perdédn satuttaa, eikd koiralle itse asias-
sa ole annettu edes tilaisuuttakaan totella. Jotta koi-
ra toimisi oikein, tdytyy sen huomio ensin herittda
(esim. ndyttaméalla motivaatioesinettd). Sen jilkeen
tulee késky ja sekunnin reagointiajan jélkeen alkaa
suoritus. Jos koira yrittdisi kesken seuraamisen
rynndtd pois viereltdni, menettelen sen kanssa seu-
raavasti. Koiran rynnitessd komennan tiukasti ”ei”
ja nykdisen terdvisti hihnasta. Samalla sekunnilla
kun nykéisy on ohi, astun nopean sivuaskeleen koi-
rasta poispdin ja kehotan iloisesti ”seuraa” nédyttden
samalla motivointivilinettd. Kun koira alkaa taas
seurata iloisesti, taputan sitd innostavasti kylkeen
ja sanon “hyvd”. Eli pakote tulee siind vaiheessa,
kun koira yrittdd pois ohjaajan sivulta ja suullinen
kiitos ja taputus silloin, kun se tulee takaisin sivul-
le.

Suurin syy sithen, miksi koira ei pysy kddnnok-
sissd mukana, johtuu ohjaajasta. Ohjaaja yksinker-
taisesti kaddntyy “johonkin suuntaan” koiran silmis-
sd niin yllattden ettei se kertakaikkiaan pysty seu-
raamaan hénti. Koiralle pitdd jollain tavalla viestit-
tdd, ettd nyt tulee kddnnos johonkin suuntaan. Suul-
lisesti ei viestid saa ilman pistemenetyksid antaa,
mutta tdmd ei ole mikddn ongelma, silld onhan
meilld vartalokieli apuna. Kédnnyttdessd vasem-
malle koira voidaan valmistaa sithen seuraavasti.
Pari askelta ennen kdénnostd, ohjaaja ottaa pari hi-
taampaa askelta ja kertoo ndin koiralle, ettd kdidn-
nds on tulossa. Alkuvaiheessa voi kiyttdd &antd
apuna, esim. suhista varoittavasti hampaiden vilis-
td. Kilpailuissa ddntd ei saa kayttdd. Nyt koira on
valmistautunut kéddnnokseen. Itse kaddnnoksessd
ohjaaja laskee vasenta olkapédtd alaspdin ja samal-
la nostaa oikeaa ylospdin. Yldvartaloa kierretdén
hieman vasempaan. Koira nékee erinomaisesti tista

mihin péin ollaan kddntyméissd. Tdssd tapauksessa
vasemmalle. Samanaikaisesti kun ohjaaja kééntaa
yldvartaloaan hén pitdd vasenta jalkaansa tukijal-
kana ja siirtdd oikean jalkansa kohti kulkusuuntaa.
Kédinnds on tehty ja koira seurasi todella intensiivi-
sesti, kun sille annettiin mahdollisuus siihen.
Kédidnnos oikealle tehddin periaatteessa samoin,
mutta avustava ddni voi olla toinen, esim. maisku-
tus. Ennen oikealle kdfinnosti ei oteta hitaita aske-
lia vaan pdinvastoin nopeutetaan paria askelta en-
nen kdannostd. Vartaloa kddnnetdén oikeaan, jol-
loin samalla vasen olkapdd nousee ylos ja oikea
vastaavasti alas. Tami kaikki voi tuntua monimut-
kaiselta, mutta kun harjoittelet sitdi muutaman ker-
ran ilman koiraa huomaat, etti se on itse asiassa
aivan helppoa. Mitd pidemmalle koira harjaantuu
sitd pienemmét vartalonliikkeet riittdvat ja mika
parasta suoritus ndyttdd upealta. Koira ja ohjaaja
ovat kuin yhdestd puusta veistetyt.

Tayskddnnoksen vasempaan voi tehdd kahdella
eri tavalla. Tavallisin tapa on sellainen, missi oh-
jaaja kulkee eteenpdin ja kddntyessddn vasempaan
koira kiertdd ohjaajan seldn takaa jélleen ohjaajan
sivulle. Aikaisemmin opetin koirani tekeméén
ndin, mutta nykyisin haluan, ettd koira pysyy koko
ajan sivullani kun teen tdyskddanndksen vasempaan.
Témikin on yllattavin helppoa opettaa. Opetus
aloitetaan ikddn kuin jatkamalla kd&nnostd vasem-
paan. Eli koira pysyy koko ajan sivulla ja ohjaaja
tekee u-kirjaimen muotoisen kididnnoksen vasem-
paan. Vihitellen uun muotoa aletaan laihentaa
kunnes lopulta ollaan tilanteessa, jossa ohjaaja pai-
kallaan polkien kéddntyy vasempaan ja koira pysyy
koko ajan ohjaajan sivulla.

Hitaan kévelyn ja juoksuosuuden opettamisessa
kdytetddn myos hyvéksi vartaloa ja tdssd myo0s
kaskyn kaytto on sallittu. Lahdettiessd juoksemaan
kallistetaan yldvartaloa eteenpdin ja samalla anne-
taan innostava kdsky “seuraa”. Siirryttdessd hitaa-
seen kivelyyn kallistetaan yldvartaloa taaksepdin ja
annetaan “seuraa’-késky venytetylld rauhallisella
ddnelld. Tosin en kéytd néissd kohdissa suullista
kiskya ollenkaan, silld kun koira keskittyy seuraa-
maan vartaloni merkkejd, se ei suullista kiskyé tar-
vitse ja se on tarkkaavaisempi, koska sen tdytyy
kokoajan seurata minua.

Lopulta, kun nima kaikki palaset on hyvin har-
joiteltu, on seuraamissuoritus valmis. Liikkeelle
13ht6 tapahtuu perusasennosta (koira istuu ohjaajan
sivulla) ja koira seuraa iloisesti ja halukkaasti oh-
jaajaa, pysyy kaikissa kddnnoksissd mukana ja on
alusta loppuun asti tarkkaavainen. Seuraamisliik-
keeseen kuuluva istuminen opetetaan samalla peri-



aatteella kuin liikkeestd istuminen. Kuitenkin silld
erolla, ettd ohjaaja pysédhtyy koiran viereen. Varsi-
naisessa suorituksessa ei saa kayttdd “istu” kiskya
vaan koiran tulee istua automaattisesti, kun ohjaaja
pysdhtyy. Huomioi tdmi opetuksessa. Jos seuraa-
minen alkaa heiketd jossain vaiheessa, mieti mistd
se johtuu ja pyyda jotain kokenutta kouluttajaa kat-
somaan, minké asian mahdollisesti teet vadrin. Tee
tdma ajoissa, jottei virhe muutu liian pahaksi.

Liikkeesta istuminen

Varsinainen kilpailusuoritus alkaa seuraamisella.
Kun koira saa kiskyn “istu”, sen tdytyy vélittomas-
ti istua, vaikka ohjaaja jatkaa pysdhtyméttd kdve-
lydédn eteenpdin. Koiran tdytyy istua paikallaan niin
kauan kunnes ohjaaja tulee takaisin sen luokse.
Taas kannattaa opettaa asiat pienissd osissa ja yh-
distdd ne vasta mydhemmin koko liikesuorituksek-
si. Pienen pennun voi jo opettaa istumaan kiskysti
”istu”. Naytd pennulle makupalaa ja nosta kési
korkealle ilmaan. Sano pennulle “istu”. Pentu yrit-
tdd aikansa hyppimélld saada makupalaa, mutta
kun se ei onnistu siind, se istahtaa lopulta himmen-
tyneend. Samalla hetkelld, kun pentu istuu alas,
sanot sille hyvé ja annat makupalan. Mikili kehu-
misesi ja makupala tulivat juuri oikeaan aikaan, ei
mene hetkedkéédn, kun koira on oppinut istumaan
kaskysta.

Kun aletaan opettaa liikkeestd istumista, ei seu-
raamista liitkkeen yhteydessd aluksi kannata ottaa
litkaa. Jotta liikkeestd istumisesta tulisi riped ja
kaunis suoritus on pari asiaa, joihin tulee erityisesti
kiinnittdd huomiota. Koiran tulee istua nopeasti,
eikd se saa ottaa askeltakaan eteenpéin kiskyn jil-
keen. Kun ndm4i asiat toimivat, muut liikkeeseen
liittyvét asiat on helppo opettaa. Aloita seuraami-
nen suoraan liikkeestd ja unohda aluksi, ettd liike
aloitetaan perusasennosta. Kun koira pysdytetddn
seuraamisesta istumaan, on tirkedd, ettet ji4 sen
viereen seisomaan. Samalla hetkelld kun koiralle
annetaan kdsky “istu”, jarrutetaan vasemmalla ka-
delld hihnasta (ote ldaheltd kaulapantaa) ja siirrytdén
itse aivan koiran eteen. Oikeassa kddessd on hou-
kutin ja nostamalla oikeaa kittd koiran kuonon
edestd ylos takaviistoon koiran péddn yli saadaan
koira katsomaan ylos. Tdssd asennossa koiran on
helpompi istuen kuin seisten katsoa houkutinta ja
samalla kun se kuulee vield jo ennestddn tutun “is-
tu” kdskyn se istuutuu valittomaisti. Silld hetkelld,
kun koira painaa peppunsa maahan tiytyy tulla ke-
huminen ja makupala/esine. Jos teet timén oikealla
hetkelld, koira oppii istumaan ripedsti. Tétd kaik-
kea harjoitellaan niin kauan kunnes koira istuu ri-

pedsti kdskyn saatuaan. Vasta sitten aletaan piden-
tdd matkaa. Aluksi tehddédn niin, ettd kun koira saa
kiskyn, ohjaaja pudottaa taluttimen kédesti ja siir-
tyykin askeleen etddmmais koirasta. Samalla vasen
kdsi on kdmmen koiraa kohti estimédssid koiraa
litkkkumasta eteenpdin. Vihitellen saadaan matkaa
pidemmaksi, mutta koko ajan pidetddn huolta siitd,
ettei koira ota yhtakain ylimaardistd askelta kaskyn
saatuaan. Jos se ndin tekee palataan takaisin harjoi-
tukseen, jossa kdskyn jédlkeen kddnnytddn aivan
koiran eteen seisomaan. Kun matkaa koiran ja oh-
jaajan vilille on jo alkanut syntyd, voidaan palkkio
heittdd koiran yli tulosuuntaan. Palkkiota ei kos-
kaan kannata antaa niin, ettd koira joutuu liikku-
maan eteenpdin, silld tdstd saattaa olla seurauksena
se, ettd koira pyrkii hiipimddn ohjaajan perdin.
Kun palkkio tulee aina koiran taakse, silld ei ole
tarvetta hiipid eteenpdin.

Luoksetulo

Tama on yksi tdrkeimpid liikesuorituksia, kun aja-
tellaan koiran normaalia eldmii. Koiraa, joka ei
tule luokse kutsuttaessa, ei voi juuri koskaan pitdd
irti ja ndin sen eldmé narunjatkeena on melkoisen
tylsdd. Kuten artikkelin alussa totesin, voi luokse-
tuloa opettaa jo aivan pikku pennulle. Kun pentu
on sen verran kasvanut, ettd se ymmartidd “ei” sa-
nan, voidaan pennulle opettaa myo0s se, ettei toisten
koirien ja ihmisten luokse saa mennd luvatta. Kun
huomaat, ettd pentu aikoo ldhted toisen koiran
luokse, huuda terdvisti “ei”. Jos pentu ei vilitd
huudosta, vaan karkaa tervehtimiidn vierasta koi-
raa, mene pennun luokse, nykiise sitd tuntuvasti
korvasta ja sano “hyi”, jonka jélkeen juokset pois-
pdin pennusta ja kutsut sitd oikein iloisesti. Kun
pentu tulee luo, kaikki ikdvit asiat on unohdettu ja
teilld on ainoastaan hurjan hauskaa. Jos taskusta
sattuu 16ytymédn jotain hyvéa, varmistuu suoritus
entisestddn. Talld keinolla useimmat pennut oppi-
vat hyvén perusluoksetulon.

Varsinainen luoksetulohan on sellainen, ettad
koiran taytyy tulla kutsusta ripedsti (ihanne on tiy-
si vauhti) ohjaajan luo. Sen tulee istua aivan ohjaa-
jan eteen ja kdskyn saatuaan sen tdytyy siirtyd oh-
jaajan sivulle. Eli toisin sanoen luoksetulo koostuu
kolmesta eri osasuorituksesta: luoksetulosta, eteen
istumisesta ja sivulle tulosta. Ndmé kaikki osat
kannattaa opettaa erillisind suorituksina ja vasta,
kun ne toimivat hyvin, yhdistetdin ne kokonaiseksi
suoritukseksi. Silld ei ole suurtakaan merkitysta,
minkd osasuorituksen opetat ensin, vaan kaikkia
niitd voi opettaa samanaikaisesti. Késittelen ensin
nopean luoksetulon.



Kaiken a ja o on se, ettd koira tulee vauhdilla
luo. Aloita harjoittelu siten, ettd kiinnitdt koiran
huomion motivointivilineeseen ja koiran huomion
ollessa parhaimmillaan avustaja ottaa huomaamat-
tomasti koiraa pannasta kiinni. Ohjaaja ldhtee
juoksemaan lujaa vauhtia poispdin. Kymmenen
metrin pddssd hian huutaa koiraa (tdnne!) ja ndyttda
motivointivalinettd. Juoksu jatkuu vield kymmenen
metrid ja taas toistetaan huuto ja vilineen ndytto.
Ohjaaja juoksee vield kymmenen metrid ja kun hén
huutaa koiraa, pdéstdd avustaja koiran irti. Jo on
kumma, jos ei koira tule luokse vauhdilla. Kun koi-
ra saavuttaa ohjaajan se palkitaan leikkien ja/tai
makupaloja antaen. Vihitellen matkaa voidaan pi-
dentdd ja jattdd pois huudot vililtd. Aluksi ohjaaja
ottaa koiran vastaan siten, ettd selkd on koiraan
pdin, mutta mydhemmin voi ohjaaja olla kdénty-
neend koiraan pdin.

Eteen istuminen opetetaan aluksi lyhyeltd mat-
kalta. Koira jétetddn istumaan paikalleen ja siirry-
tddn noin kolmen metrin pddhan koirasta. Jos koira
el vield osaa istua paikallaan, avustaja voi pitdd sitd
kiinni. Ohjaaja kdéntyy koiraan pdin ja ottaa ka-
teensd motivointivdlineen. Vilinettd niytetddn koi-
ralle ja huolehditaan siitd, ettd koira todellakin on
kiinnostunut tavarasta/makupalasta. Sitten ohjaaja
laskee kitensd ldhelle maata ja kurkottaa niin pit-
kille eteenpdin kuin kisi yltd4. Ohjaaja kutsuu koi-
raa (tdnne!) ja koira ldhtee tulemaan kohti kddessd
olevaa motivointivélinettd. Juuri kun koira on tart-
tumassa houkuttimeen, ohjaaja vetdd kéttd maata
pitkin kohti varpaitaan ja siitd edelleen vartaloa
pitkin ylos kunnes kdsi on vyotdrdon korkeudella.
Sitten hin ojentaa kéttd hieman irti vartalosta. Ta-
mé kaikki tapahtuu niin nopeasti, ettei koira ehdi
napata houkutinta. Kun kési on ylhddlld koiraan
vaikutetaan siten, ettd se saadaan istumaan. Parem-
pi olisi, ettet kayttdisi “istu” késkyd, silld muutoin
jatkossa on yksi ylimddrdinen késky pois karsitta-
vaksi. Jos koira ei milldédn istu ilman kiskya, kéayta
sitd, mutta vain sen aikaa kun on pakko. Samalla
sekunnilla, kun koira istahtaa eteesi, sen tulee saa-
da palkkio. Ole tarkka, &l4 myohésty. Talld tavoin
opettaen saadaan koira tulemaan aivan ohjaajan
eteen ja istumaan siind kauniisti. Kun luoksetulo ja
eteenistuminen onnistuvat erikseen, ne voidaan yh-
distdd. Sivulle siirtyminen otetaan mukaan liikkee-
seen vasta, kun sivulle siirtyminen onnistuu erilli-
send harjoituksena hyvin.

Sivulle siirtyminen opetetaan seuraavasti. Lai-
tetaan koira istumaan ja siirrytdén sen eteen seiso-
maan. Tdstd koira voidaan ohjata sivulle joko niin,
ettd koira kiertdd ohjaajan takaa vasemmalle sivulle

tai sitten niin, ettd se siirtyy suoraan edesta sivulle.
Pidédn parempana suoraan edesti sivulle siirtymista,
silld silloin nden koirani koko ajan eikd se havii
vililld selkéni taakse. Tdma on kuitenkin makuasia.
Molemmat suoritukset ovat tiysin samanarvoisia.
Sivulle siirtyminen opetetaan makupalan tai lelun
avulla. Koiran huomio kiinnitetdin houkuttimeen
ja kun se on kiinnostunut siitd annetaan késky si-
vulle”. Houkuttimen avulla ohjataan koira sivulle
joko takakautta tai suoraan edestd. Samalla hetkel-
14, kun koira on tulossa sivulle, otetaan askel
eteenpdin, jotta koiran vartalo tulee oikeaan suun-
taan eikd se jdd vinoon. Koiran tullessa sivulle jar-
rutetaan taluttimesta hieman, nostetaan houkutinta
ylemmas ja hieman taaksepdin, jotta koira istuutuu,
kun joutuu katsomaan ylos. Heti alusta alkaen tiy-
tyy koiran tulla rintamasuuntaan sivulle. Ei kannata
antaa sen alkuun istua vinoon ja myohemmin yrit-
tad kaskyin saada sitd korjaamaan asentoaan. Mo-
net kayttavét kdskya “korjaa” ja itse asiassa he ovat
vain opettaneet koiralle yhden turhan osasuorituk-
sen lisdd. Jos koira jdd vinoon, ei mydskéddn kanna-
ta tarttua sitd takapuolesta ja yrittdd siirtdd peppua
lahemmas ohjaajaa, silld siitd seuraa vain se, ettd
koira kampeaa vastaan eikd siirry yhtddn sen pa-
remmin sivulle. Sen sijaan, jos koira on jéényt vi-
noon, ota askel eteenpdin ja kutsu koira sivulle.
Talla keinolla koira yleensi istuu suoraan. Jos olet
kyllin tarkka, voit estdd vinoon istumisen siten, ettd
huomatessasi koiran aikovan istua vinoon, otat
puoli askelta eteenpdin ja korjaat ndin asennon.

Sivulle siirtyminen tapahtuu kaikissa niissd
litkkkeissd, joissa koira ensin jdd istumaan ohjaajan
eteen ja sitten se saa kiskyn siirtyd sivulle. Joten
sivulle siirtymistd en késittele myohemmin endd,
vaikka se suoritukseen kuuluukin (liikkeestd maa-
hanmeno, juoksusta seisomaan jadminen, kaikki
noudot).

Téssé kaikki tdlla kertaa. Seuraavassa osassa kési-
telldan liikkeestd maahanmeno, kdvelysti ja juok-
susta seisomaan jddminen.
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